Regulamin ,, Goraj jakiego nie znacie — podroz w czasie”

1. Organizatorem Gry jest Grupa Nieformalna ,,Cebularze” przy wspotpracy Gminnego
Osrodka Kultury, Urzedu Gminy, Szkoty Podstawowej oraz Gimnazjum w Goraju.

2. Impreza realizowana jest w ramach projektu ,,Coolturalny Goraj” Programu Mtodziez w
Dziataniu.

3. Impreze dofinansowano ze $rodkow: Programu ,,Mtodziez w dziataniu” Komisji Europejskiej
4. Gra bedzie miata miejsce 28 lipca 2013 roku o godz. 18.00 rozpoczyna si¢ na rynku w Goraju.

5. Celem ,,Goraj jakiego nie znacie- podrdz w czasie” jest: integracja spoleczna, pobudzanie do
aktywnoéci: sprawnosciowej, intelektualnej, artystycznej, poznanie przesztosci Goraja, nauka
poprzez zabawe zgodnie z mottem: ,,Powiedz mi a zapomng, pokaz a zapamigtam, pozwo6l mi
dotknaé¢” a zrozumiem”, kreatywne spedzanie czasu wolnego.

6. Uczestnikami gry moga by¢ zespoty 4 — osobowe ztozone z oséb powyzej 14 roku zycia,

niepetnoletni zobowiazani sa do przedstawienia pisemnej zgody od rodzicow na udziat w
zabawie.

7. ,,Goraj jakiego nie znacie- podroéz w czasie” polega na rozwiazywaniu zadan, zagadek
(tacznie 10) .

~

Szczegoty realizacji tych zadan zostang podane uczestnikom Gry tuz przed jej rozpoczgciem.

~

W wykonywaniu zadan musi uczestniczy¢ caly zespot
Poszczegdlne zadania wykonuje si¢ wedlug kolejnosci podanej na karcie uczestnictwa,
wczesniej wylosowanej przy odprawieniu druzyn do udzialu w grze.

~

Uczestnicy moga poruszaé si¢ po Goraju wytacznie pieszo

Druzyny nie moga konsultowa¢ si¢ migdzy soba i nawzajem sobie pomagaé, powinny
pracowa¢ catkowicie indywidualnie, ale réwniez bez szkody dla konkurujacych druzyn. Za
niezdrowa rywalizacje lub wzajemna pomoc druzynom beda odejmowane punkty. Druzynom
nie moga pomaga¢ w rozwiazywaniu zadan osoby trzecie. W przypadku powaznego
naruszenia regulaminu przez uczestnika gry, ztamania zasad fair play, utrudniania gry innym
graczom badz niszczenia wskazowek, w dowolnym momencie gry organizatorzy maja prawo
odebrania zespotowi karty i wykluczenia go z gry lub odebrania punktow.

~

Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim.



~

Kazdy z uczestnikow odpowiada za siebie, porusza si¢ po miejscowosci zgodnie z przepisami
ruchu drogowego.

~

Ewentualne ubezpieczenie na czas trwania gry pozostaje w gestii uczestnikow

8. Organizatorzy nie zapewniaja dla oséb uczestniczacych w Grze opieki medyczne;.

9. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgloszenie zespotu w Gminnym Os$rodku Kultury w
Goraju do dn. 19 lipca 2013 r. Kazdy zespodt otrzyma potwierdzenie przyjgcia zgloszenia
(karte druzyny), a nastgpnie informacje niezbg¢dne do rozpoczgcia gry.

10. Podczas Gry kazdy Zespot musi posiada¢ sprawnie dziatajacy telefon komoérkowy, za
posrednictwem ktérego bedzie mogt (w razie konieczno$ci) skontaktowac sig z
Organizatorem.

11. Poprzez nadestanie zgtoszenia do udziatu w Grze uczestnik wyraza zgodg na: wzigcie
udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie oraz przetwarzanie
przez Organizatoréw danych osobowych uczestnika w zakresie niezbgdnym dla
przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawa o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997
(Dz. U. nr 133 poz. 883).

12. Zwycigza zespot z najwigksza ilo$cig punktdw na mecie, przy remisie decydujacy bedzie
czas przybycia na metg.

13. Dla zwycigskiej druzyny przewidziano nagrodg gtowna. Pozostali uczestnicy otrzymaja
drobne upominki.

14. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, a
takze w zakresie interpretacji niniejszego regulaminu, glos rozstrzygajacy nalezy do
Organizatora.

15. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie z waznych
przyczyn.

16. Dla uczestnikdw zostanie zorganizowane spotkanie wprowadzajace (przedstawienie
ogolnych zasad gry, tematyki, literatury dotyczacej tematu gry) o doktadnym terminie
powiadomieni zostang podczas zgloszenia zespotu.

18. Udzial w grze jest bezptatny.



